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Bekendtgerelse om digital media uddannelsen

I medfer af § 4, stk. 2, og § 38, stk. 2, i lov om erhvervsuddannelser, jf. lovbekendtgerelse nr. 282 af 18.
april 2018, og efter bestemmelse fra Det faglige udvalg for Digital Media fastsattes efter bemyndigelse:

Formadl og opdeling

§ 1. Digital media uddannelsen har som erhvervsuddannelse som overordnet formél, at eleverne gen-
nem skoleundervisning og praktikuddannelse opnar viden og faerdigheder inden for felgende overordnede
kompetenceomrader:

1) Animation og modellering af produkt og procesvisualisering.
2) Design, produktion og integration i forbindelse med fremstilling af digitale kommunikationsproduk-
ter, som kan distribueres via forskellige typer af digitale platforme.

Stk. 2. Eleven skal nd de uddannelsesmal, som er fastsat for det speciale, jf. stk. 3, som eleven har valgt.

Stk. 3. Uddannelsen afsluttes med et af folgende specialer, niveau 4 1 den danske kvalifikationsramme
for livslang lering:

1) Multimedie integrator.
2) Multimedie animator.

Varighed

§ 2. Uddannelsen varer 3 ar og 6 méneder, inklusive grundforlebet.

Stk. 2. For elever, der skal gennemfore uddannelsen som erhvervsuddannelse for unge, varer uddan-
nelsens specialer 2 &r og 6 méneder, hvoraf skoleundervisningen udger 40 uger fordelt pd mindst fire
skoleperioder.

Stk. 3. For elever, der skal gennemfere uddannelsen som erhvervsuddannelse for voksne (euv-forleb),
varer uddannelsens specialer 2 ar og 5 méneder, hvoraf skoleundervisningen udger 36 uger.

Stk. 4. Den 1 stk. 3 nevnte skoleundervisning opdeles i mindst to skoleperioder for euv-forleb efter § 66
y, stk. 1, nr. 2, 1 lov om erhvervsuddannelser.

Kompetencer forud for optagelse til skoleundervisning i hovedforlobet

§ 3. For at kunne blive optaget til skoleundervisningen i hovedforlebet skal eleven opfylde betingelser-
ne i stk. 2-5.
Stk. 2. Eleven skal have grundlaeggende viden pa folgende omréder:
1) Fotografiske teknikker og principper.
2) Billedkomposition, farvesystemer, billed- og grafikformater og deres anvendelighed.
3) Produktionsplanlegning af digitale kommunikationsprodukter.
4)  Tekniske principper i sammenhang med digital medieproduktion.
5) Kovalitetskrav og metoder til at tilgodese egen og andres sikkerhed.
6) Lesning af forskellige billed- og grafikopgaver.
7)  Principperne i et videoredigeringsprogram, herunder principperne for og metoderne til sammenkeed-
ning af forskellige sekvenser.
8)  Principperne i den film- og fotografiske teknik ved produktionen af mindre videooptagelser.
9) Gengse filformater i forhold til ensket lagermedie og distributionsform, herunder deres anvendelig-
hed.
10) Aspekter og problemstillinger i forbindelse med 3D visualisering og brugen af et 3D-program.
11) Simple produktionsanimationer.
12) Designmassige forhold som fx farver, typografi og komposition i forbindelse med det visuelle
udtryk i skeermbaserede kommunikationsprodukter.
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13)
14)
15)
16)
17)

18)
19)

Forskellige hyppigt foreckommende problemstillinger 1 forbindelse med programmeringen af enkle
digitale kommunikationsprodukter.

Forskellige programmeringssprog, der anvendes ved produktion af digitale kommunikationsproduk-
ter.

Forskellige design- og kompositionsprincippers betydning for designet af enkle digitale kommunika-
tionsprodukter.

Visualisering, animation, medieintegration og webproduktion.

Faglige og tekniske termer pa badde dansk og engelsk.

Teknisk dokumentation.

Kvalitetskontrol af eget arbejde.

Stk. 3. Eleven skal have ferdigheder 1 at anvende folgende grundleggende metoder og redskaber til
losning af enkle opgaver under overholdelsen af relevante forskrifter:

1)

2)
3)

4)
S)
6)

7)
8)

9)
10)

11)
12)
13)
14)
15)
16)

17)
18)

Fagligt sikker billedmanipulation og skabelse af savel billeder som grafik til brug 1 fx digitale
kommunikationsprodukter.

Anvendelse af forskellige former for optagelse af digitale billeder og video.

Fagligt sikker udarbejdelse af en produktionsplanleegning, herunder forklaring af forskelle og anven-
delser af fx synopse, manus og storyboard.

Anvendelse af forskellige tekniske formater korrekt i forhold til den valgte distributions- og lag-
ringsplatform.

Fagligt sikker anvendelse af elementer kamera- og optageteknik 1 forbindelse med optagelse af
mindre videoproduktioner.

Fagligt sikker sammenkadning af forskellige sekvenser til en samlet film ved hjelp af et videoredi-
geringsprogram.

Overforsel af optagelser til en computer og et videoredigeringsprogram.

Eksport af de mest relevante filformater i forhold til forskellige lagermedier og distributionsformer i
forbindelse med forskellige typer digitale kommunikationsprodukter.

Fagligt sikker 3D-visualisering til lesning af forskellige typer af opgaver 1 et 3D-program.

Fagligt sikker udarbejdelse af en preesentation, som er visualiseret med stillbilleder eller simple
produktanimationer.

Fagligt sikker udarbejdelse af visuelle losninger og afprevning af forskellige udtryk 1 forbindelse
med skermbaserede kommunikationslesninger.

Anvendelse af et eller flere programmeringssprog i1 forbindelse med produktion og grundleggende
programmering af enkle digitale kommunikationsprodukter til flere forskellige distributionsmedier.
Udarbejdelse af enkle digitalt barne kommunikationsprodukter ved anvendelse af grundleggende
design og kompositionsprincipper.

Fagligt sikker udarbejdelse af konkrete opgaver 1 digital medieproduktion og herunder anvendelse af
visualisering, animation, medieintegration og webproduktion.

Segning efter og anvendelse af den fundne tekniske dokumentation og afgerelse af, hvorvidt den er
anvendelig 1 den givne situation.

Fagligt sikker simpel kvalitetskontrol af eget arbejde og formidling af denne til andre.

Anvendelse af it til faglig informationssegning og kommunikation.

Fagligt sikker beherskelse af engelsk, sdledes at eleven kan udtrykke sig mundtligt og skriftligt
med en vis pracision 1 et sammenhangende sprog med afgrenset ordforrdd inden for erhverv,
uddannelse, samfund og almene sammenhange i forskellige teksttyper og medier.

Stk. 4. Eleven skal have kompetence til pa grundlaeggende niveau at kunne:

1)
2)

selvstaendigt planlegge enkle arbejdsopgaver,
redegore for lgsning af forskellige billed- og grafikopgaver,
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3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)
10)
11)
12)
13)
14)
15)
16)
17)

18)

19)

selvstendigt 1 ukendte situationer udfere og tage ansvar for skabelsen af forskellige former for
billeder- og grafikfiler til brug i fx digitale kommunikationsprodukter,

tage ansvaret for og foretage en produktionsplanlagning 1 ukendte situationer for et digitalt kommu-
nikationsprodukt og herunder skelne mellem anvendelsesmulighederne for tekniske formater,
selvstendigt tage ansvaret for og udfere optagelse og redigering af mindre videoproduktioner ved
hjelp af elementaer kamera- og optageteknik,

redegore for grundleggende funktioner i et videoredigeringsprogram samt udfere enkle faglige
opgaver ved brug af et videoredigeringsprogram til at sammenkaede en raekke forskellige sekvenser
til en film, herunder foretage overforsel af optagelserne til en computer og et redigeringsprogram,
selvstendigt afgere, hvilke filformater o.l. der er anvendelige 1 forhold til konsolidering af forskelli-
ge produktioner inden for digital media, herunder se sammenhangen mellem valget af filformat og
distributions- og lagermedie,

selvstendigt 1 ukendte situationer udfere 3D-visualisering,

selvstendigt tage ansvaret for og udvikle visuelle udtryk beregnet pa forskellige former for skaerm-
baserede kommunikationsprodukter,

handle selvstendigt 1 ukendte situationer og tage ansvar for sin del af arbejdet med konkrete opgaver
fra idé til feerdigt produkt i forhold til digital medie produktion,

redegore for forskellige hyppigt foreckommende problemstillinger 1 forbindelse med programmerin-
gen af enkle digitale kommunikationsprodukter,

selvstaendigt 1 ukendte situationer udvikle enkle digitale kommunikationsprodukter under anvendelse
af grundleggende programmering,

selvstendigt udvikle og designe digitale kommunikationsprodukter,

redegore for visualisering, animation, medieintegration og webproduktion,

selvstendigt 1 ukendte situationer opsege viden i den tekniske dokumentation, som er relevant for
udferelsen af arbejdsopgaven,

tage ansvaret for gennemforelsen og dokumentationen af eget arbejde,

soge og anvende relevante informationer og procedurebeskrivelser,

forsta og anvende faglige udtryk og begreber pa bade dansk og et relevant fremmedsprog svarende
til grundfaget engelsk pd E-niveau 1 forbindelse med udferelse af arbejdsopgaver og

tage initiativ til samarbejde med andre om lgsning af opgaver.

Stk. 5. Eleven skal have gennemfort folgende grundfag pa felgende niveau og med felgende karakter:
1) Dansk pd E-niveau, bestaet.
2) Design pa C-niveau, bestaet.

Kompetencer i hovedforlobet

§ 4. Hovedforlebet har folgende kompetencemal:

1))

2)
3)

4)
5)

6)

Eleven kan anvende storyboard og flowchart som redskaber i en planleegningsproces som en del af
produktionsforberedelsen med henblik pa at opné en vellykket kommunikationslesning.

Eleven kan designe og formgive sével skaermbaserede kommunikationsopgaver som 3D objekter.
Eleven kan udfere arbejdsopgaver, der indeholder forskellige former for billedmanipulation, herun-
der indscanning af billeder ved hjelp af et professionelt billedbehandlingsprogram.

Eleven kan udfere programmeringsopgaver, der omfatter produktion af dynamiske websider og
interaktive multimedieapplikationer.

Eleven kan udfere 3D produktioner, der indeholder modellering, simpel lyssetning samt forskellige
mappingtyper.

Eleven kan udfere produktionsopgaver i forfattervaerktejer, der indeholder scripting og flere medie-
typer, til afvikling pa forskellige distributionsplatforme.
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7) Eleven kan fremstille video og lydproduktioner til brug 1 forbindelse med distribution pé forskellige
digitale distributionsplatforme.

8) Eleven kan producere websider under hensyntagen til geldende standarder og normer.

9) Eleven kan udvise kendskab til etablering og drift af egen virksomhed.

10) Eleven kan koble relevant teori til tilretteleeggelse, udferelse og evaluering af konkrete arbejdsopga-
ver fra praktikken.

11) Eleven kan implementere applikationer samt serverside scripting og databaser som led i en produkti-
onsopgave.

12) Eleven kan implementere applikationer fra forfattervaerktejer i webproduktioner og skabe sammen-
haeng med databaser og andre dataformer.

13) Eleven kan integrere applikationer i dynamiske websites og kontrollere dataoverforsel fra og til
applikationer eller servere.

14) Eleven kan udfere produktionsopgaver, der indeholder design af skermbaserede kommunikations-
losninger, under hensyn til det enskede visuelle indtryk, budskab, indhold og mélgruppe.

15) Eleven kan udfere produktionsopgaver, der indeholder forskellige former for billedjustering og
billedmanipulation, ved hjalp af et professionelt billedbehandlingsprogram.

16) Eleven kan konfigurere og vedligeholde en webserver, herunder tilpasse serverens funktionalitet.

17) Eleven kan bearbejde mediefiler og udfere streaming under anvendelse af forskellige medieformater
og kompressionsteknikker.

18) Eleven kan udfere 3D-modellering af produkter, processer samt komplekse organiske objekter.

19) Eleven kan udfere animationer med udgangspunkt i fremstillede 3D-objekter og modeller samt andet
materiale.

20) Eleven kan udfere texturering og mapping i forbindelse med komplicerede overflader.

21) Eleven kan gennemfore lyssatning, rendering og billedbehandling i forbindelse med produktionsop-
gaver, der indeholder lyssatning til at skabe stemninger med og matche lys 1 realtime foottage samt
anvende keying og compositing.

Stk. 2. Kompetencemélene nr. 1-10, jf. stk. 1, gelder for alle elever pa hovedforlebet.

Stk. 3. Kompetencemalene nr. 11-17, jf. stk. 1, gelder endvidere for specialet multimedie integrator,
jf. § 1, stk. 3, nr. 1. Kompetencemalene nr. 18-21, jf. stk. 1, geelder endvidere for specialet multimedie
animator, jf. § 1, stk. 3, nr. 2.

Stk. 4. Samspillet mellem skole og praktikvirksomhed beskrives 1 uddannelsesordningen, jf. bekendtge-
relse om erhvervsuddannelser.

Godskrivning

§ 5. Kriterier for skolens vurdering af, om der er grundlag for obligatorisk godskrivning pa baggrund af
elevens erhvervserfaring og tidligere uddannelse, er fastsat 1 bilag 1. Godskrivning skal i evrigt ske efter
reglerne i bekendtgerelse om erhvervsuddannelser.

Afsluttende prove

§ 6. Skolen atholder en afsluttende prove som afslutning pa sidste skoleperiode. Preven udger en
svendeprove.
Stk. 2. Den afsluttende prove tilrettelegges séledes:

1) For hvert speciale indeholder den afsluttende preve en bunden opgave, der omfatter kompetencema-
lene for hovedforlebet. Opgaven loses inden for en varighed af 24 klokketimer. De hjelpemidler,
der er benyttet i undervisningen, mé anvendes ved lesning af opgaven. Proven omfatter desuden en
projektopgave.

2) Projektopgaven for specialet multimedie integrator omfatter en problemformulering samt en pro-
duktion bestdende af et fagligt relevant produkt samt produktionsplan, funktionsbeskrivelse og en
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projektdagbog. Projektopgaven udarbejdes inden for 4 undervisningsuger. Projektdokumentationen
afleveres ved arbejdets afslutning og fremsendes til censorerne. Arbejdet udferes alene eller 1 et
samarbejde mellem hgjst fire elever.

3) Projektopgaven for specialet multimedie animator omfatter en problemformulering, en kopi af
produktionen, storyboard, produktionsplan, diverse karakterdesign og skitser, en projektdagbog og
eventuelt funktionsbeskrivelse. Projektopgaven udarbejdes inden for 4 undervisningsuger. Projektdo-
kumentationen afleveres ved arbejdets afslutning og fremsendes til censorerne. Arbejdet udferes
alene eller 1 et samarbejde mellem hgjst fire elever.

4) For hvert speciale atholdes en individuel mundtlig prove, der tager udgangspunkt i projektopgaven og
projektdokumentationen. Den mundtlige prove varer 45 minutter inklusive votering.

Stk. 3. Opgaverne stilles af skolen efter samrdd med det faglige udvalg. Censorerne er ud over ved
voteringen til stede under den mundtlige prove.

Stk. 4. For at der kan udstedes skolebevis, skal eleven have opnaet bestédkarakter i alle fag.

Stk. 5. Uddannelsen er afsluttet, hvis de dele af den afsluttende prove, jf. stk. 2, der vedrerer elevens
speciale, er bestdet. Ved bedemmelsen af proverne, jf. stk. 2, giver lerer og censorer en samlet karakter
for den bundne opgave og en samlet karakter for den mundtlige preve, som tager udgangspunkt i
projektopgaven.

Stk. 6. Den endelige karakter for den afsluttende prove fremkommer som et gennemsnit af de 1 stk. 5
navnte karakterer.

Stk. 7. Ved uddannelsens afslutning udsteder det faglige udvalg et svendebrev til eleven som dokumen-
tation for, at eleven har opnaet kompetence inden for uddannelsen.

Stk. 8. For arbejdsmarkedsuddannelser, som indgér 1 uddannelsen, anvendes bedemmelsen “Bestdet/Ik-
ke bestéet”.

lkrafttreedelse og overgangsbestemmelser

§ 7. Bekendtgerelsen traeder i kraft den 1. august 2018.

Stk. 2. Bekendtgerelse 470 af 16. april 2015 om digital media uddannelsen ophaves. Bekendtgerelsen
finder dog fortsat anvendelse for elever, som er pdbegyndt eller overgéet til uddannelsen efter bekendtge-
relsen.

Stk. 3. Folgende elever, som navnt i stk. 2, kan 1 overensstemmelse med overgangsordninger fastsat af
skolen i1 den lokale undervisningsplan overga til uddannelsen efter denne bekendtgerelse:

1) Elever, der skal gennemfore uddannelsen som erhvervsuddannelse for unge eller erhvervsuddannelse
for voksne efter § 66 vy, stk. 1, nr. 3, i lov om erhvervsuddannelser.
2) Elever, der skal gennemfore uddannelsen som erhvervsuddannelse for voksne efter § 66 vy, stk. 1, nr.

1 og 2, i lov om erhvervsuddannelser, som har pabegyndt uddannelsen i perioden 1. januar - 31. juli
2018.

Styrelsen for Undervisning og Kvalitet, den 7. maj 2018

KONSTITUERET DIREKTOR
MARTIN LARSEN

/ Lars Held
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Kfriterier for godskrivning

Bilag 1

1. Kriterier for vurdering af, om eleven har 2 ars relevant erhvervserfaring, jf. § 66 y, stk. 1, i lov

om erhvervsuddannelser

For at opfylde kriteriet om 2 rs relevant erhvervserfaring, skal eleven inden for de sidste 5 ar have
veaeret fuldtidsbeskaeftiget 1 en periode svarende til 2 ar. Eleven skal have arbejdet i en funktion
som grafiker, mediegrafiker, front-end eller back-end udvikler, webudvikler, web-integrator eller
lignende med at udfere folgende opgaver:

Eleven skal have arbejdet med design, formgivning, planlegning og udvikling af skaeermbaserede
kommunikationslesninger, herunder have produceret weblesninger, der overholder gaeldende stan-
darder. Derudover skal eleven have udfert programmeringsopgaver ved hjlp af bade server-side
og client-side teknologier, der anvendes i forbindelse med produktion af dynamiske websider og in-
teraktive multimedieapplikationer. Herudover skal eleven have arbejdet med design og formgivning
af 3D produktioner, der indeholder modellering, simpel lyssatning samt forskellige mappingtyper.

Speciale

Relevant erhvervserfaring

Varighed

Multimedie integrator

Arbejde med ovenstaende opga-
ver med serlig fokus pa mul-
timedieintegration af applikatio-
ner, udferelse af produktionsop-
gaver, konfiguration og vedlige-
holdelse af webservere samt be-
arbejdning af mediefiler.

12 mdr.

Multimedie animator

Arbejde med ovenstaende opga-
ver med sarlig fokus pa multi-
medieanimation, hvor fokus lig-
ger pd 3D-modellering, texture-
ring, mapping, lyss&tning samt
rendering og billedbehandling 1
forbindelse med produktionsop-
gaver.

12 mdr.

2. Erhvervserfaring der giver grundlag for godskrivning for alle elever

Relevant erhvervserfaring

Varighed AfKkortning

af euv
(skoleuger)

AfKkortning
af euv
(praktik
maineder)

For specialet multimedie integrator:
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Bearbejdning og formatering af tekster til skeermbaserede
produkter 1 forhold til typografi, indhold, leesbarhed og mal-

gruppe.

6 maneder

Anvendelse af storyboard og/eller flowchart i forbindelse
med planleegningen af produktionsarbejdet.

6 maneder

Optimering, Manipulation og sammenkopiering og tilpas-
ning af billeders fremtraeden, farver og kvalitet i forhold til
skermvisning og afviklingsmedier som f.eks. mobile enhe-
der og websider.

6 maneder

Fremstilling af vektor- og bitmap -baseret grafik til brug i
forbindelse med eksempelvis design af brugergranseflader,
weblesninger og interaktive produktioner.

6 maneder

Redigering og bearbejdning af lyd- og videooptagelser til
brug pa forskellige distributionsplatforme som f.eks. internet
eller mobilnetvark.

6 maneder

0,5

Udvikling af dynamiske websider ud fra indhold lagret i
databaser under anvendelse af f.eks. HTML, CSS, PHP og
ASP. NET

6 maneder

1,5

Anvendelse af et clientside framework eller scriptsprog i
forbindelse med fremstilling af webbaserede produktioner
som f.eks. Javascript og jQuery.

6 maneder

Ops#tning, tilpasning og implementering af en database
i forbindelse med webbaserede produkter i form af f.eks.
MySQL eller lignende.

6 maneder

Opsatning, konfigurering og tilpasning af en webserver som
f.eks. Microsoft IIS eller Apache under hensyntagen til sik-
kerhed og funktionalitet.

6 maneder

Integration af forskellige applikationer og multimediepro-
duktioner 1 weblgsninger herunder styring af dataoverforel-
sen fra og til servere og applikationer.

6 maneder

Arbejder med serverbaseret programmeringssprog eller -fra-
mework, eksempelvis ASP. NET eller PHP, 1 forbindelse
med fremstilling af webbaserede produkter og services

6 maneder

Anvendelse af et forfatter- eller udviklingsvaerktej som
f.eks. HTMLS til fremstilling af forskellige medieproduktio-
ner til brug pa f.eks. internet og mobileenheder.

6 maneder

1,5

Scripting af savel interaktion som f.eks. animation og inte-
gration af andre datakilder i et forfattervaerktej til eksempel-
vis swf formatet.

6 maneder

Erfaringen skal veere opnéet inden for de seneste 5 ar.
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For specialet multimedie animator:

Bearbejdning og formatering af tekster til skaermbaserede
produkter i forhold til typografi, indhold, laesbarhed og mal-

gruppe.

6 maneder

1,5

Anvendelse af storyboard og/eller flowchart i forbindelse
med planlegning af produktionsarbejdet.

6 maneder

1,5

Manipulation og sammenkopiering af billeder, ved hjaelp af
et professionelt billedbehandlingsprogram, til brug i forbin-
delse med 3D produktioner.

6 maneder

0,5

Optimering og tilpasning af billeders fremtraeden, farver og
kvalitet 1 forhold til produkttype, kvalitetskrav og distributi-
onsmedie.

6 maneder

1,5

1,5

Fremstilling af vektor- og bitmap -baseret grafik til brug i
forbindelse med eksempelvis design af brugergraenseflader,
weblgsninger og interaktive produktioner.

6 maneder

1,5

0,5

Redigering og bearbejdning af lyd- og videooptagelser til
brug pa forskellige distributionsplatforme som f.eks. internet
eller mobilnetvark.

6 maneder

1,5

0,5

Udvikling af websider ud fra indhold lagret i databaser
under anvendelse af f.eks. HTML, CSS, PHP og ASP. NET.

6 maneder

1,5

Producering af 2D-animationer og velge det optimale filfor-
mat 1 forhold til distributionsmedie.

6 maneder

1,5

Integrering af forskellige medietyper som f.eks. video og lyd
1 interaktive medieprodukter

6 maneder

0,5

0,5

3D modellering af f.eks. organiske former, produkter og pro-
cesser til brug 1 forbindelse med visualisering og animation.

6 maneder

1,5

Post-production i forhold til sdvel 2D som 3D animation
som f.eks. integration af 3D/2D i live footage, colorgrading,
motion tracking og cromakeying.

6 maneder

1,5

Udfersel af avancerede mapping- og overfladeteknikker i
forhold til 3D modeller og —animationer, herunder arbejde
med f.eks. kontrol af materiale ID, brug af Nurbs og UVW-
unwrapping

6 maneder

1,5

Animation af 3D modeller ved hjelp af f.eks. bones og
inverse kinematics.

6 maneder

1,5

Karakteranimation af 3D modeller under anvendelse af for-
skellige teknikker sa som f.eks. ”pose to pose” eller “’for-
ward frame”

6 maneder

1,5
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Lyssatning af 3D modeller og animationer, herunder brug af | 6 maneder 1,5 -
lys til f.eks. stemningsskabelse og matching af realtime lys.

Erfaringen skal veere opnaet inden for de seneste 5 &r.

3. Uddannelse der giver grundlag for godskrivning for alle elever

Uddannelse |Titel Udd. Afkortning | Afkortning
kode af euv af euv
(skoleuger) (praktik
maneder)

For specialet multimedie integrator:

Eud Mediegrafiker 1525 7,5 -
Eud Web-integrator 1465 7,5 -
Eud Multimediedesigner 3273 7,5 -
Eud Designteknolog 3276 7,5 -
Eud Digital media: Multimedie animator 1515 9 6
For specialet multimedie animator:

Eud Web-integrator 1465 6 -
Eud Digital media: Multimedie integrator 1515 9 6

Afkortning efter tabel 2 og 3 kan maksimalt udgere 38 skoleuger og 20 praktik maneder for specialet
multimedie integrator og 38 skoleuger og 22 praktik méneder for specialet multimedie animator.
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