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Bekendtgerelse om forseg pa Kebenhavns Professionshgjskole
med teknologiforstaelse som undervisningsfag pa uddannelsen til
professionsbachelor som larer 1 folkeskolen

I medfer af § 22, stk. 1, og § 31, stk. 3, i lov om erhvervs-
akademiuddannelser og professionsbacheloruddannelser, jf.
lovbekendtgarelse nr. 1343 af 10. december 2019, som a&nd-
ret ved lov nr. 363 af 9. marts 2021 og lov nr. 2622 af 28.
december 2021, fastsattes efter bemyndigelse i henhold til §
3, nr. 9 og nr. 21, i bekendtgarelse nr. 1229 af 9. juni 2021
om delegation af uddannelses- og forskningsministerens be-
fojelser til Uddannelses- og Forskningsstyrelsen:

Formal

§ 1. Bekendtgerelsen angar reguleringen af faget teknolo-
giforstielse som undervisningsfag p& uddannelsen til profes-
sionsbachelor som larer i folkeskolen.

Stk. 2. Reglene i bekendtgerelse om uddannelsen til pro-
fessionsbachelor som lerer i folkeskolen finder anvendelse
for faget teknologiforstielse, medmindre andet fremgar af
denne bekendtgerelse.

Teknologiforstdelse som undervisningsfag

§ 2. Modulerne i teknologiforstaelse skal vaere kvalifice-
rende i forhold til et eller flere kompetencemal, jf. bilag 1.

§ 3. Teknologiforstéelse kan vare et undervisningsfag pa
uddannelsen til professionsbachelor som lerer i folkeskolen,
selv om faget ikke svarer til et undervisningsfag i folkesko-
len.

§ 4. Den studerende har adgang til moduler og under-
visningsfaget i teknologiforstéelse, nar den studerende har
opnaet det faglige niveau i sin adgangsgivende gymnasiale
uddannelse, der fremgar af bilag 2.

Stk. 2. Institutionen fastseetter i studieordningen forudseet-
ningerne for adgang til faget teknologiforstaelse.

Stk. 3. Studerende, der ikke opfylder adgangskravene i bi-
lag 2, har mulighed for at opfylde adgangskravene gennem

gymnasial supplering, selv om de allerede er optaget pa
uddannelsen. De studerende skal dog opfylde betingelserne
i bekendtgerelsen om gymnasial supplering (GS-bekendtga-
relsen).

Stk. 4. Professionshgjskolen kan dispensere fra adgangs-
kravene 1 bilag 2, hvis institutionen vurderer, at den stude-
rende har de nedvendige kvalifikationer til at folge under-
visningen i faget teknologiforstéelse.

§ 5. Faget teknologiforstaelse afsluttes med 1 ekstern pro-
ve. Proven skal bestd af mindst 2 delprover, og der gives
en samlet karakter. Proven bedemmes med en karakter efter
7-trins-skalaen.

§ 6. Ved proverne bedemmes det, i hvilken grad kompe-
tencemalene er opfyldt, jf. bilag 1.

Stk. 2. Malet for proven i kompetencemalene for teknolo-
giforstaelse, jf. bilag, 1, er at vurdere, om den studerende
demonstrerer undervisningskompetence i det pagaldende
fag i folkeskolen, selv om faget ikke fremgar af folkeskole-
lovens § 5, stk. 2.

§ 7. I et institutionsspecifikt bilag til studieordningen fast-
settes regler om de afsluttende prover for faget teknologi-
forstaelse.

Stk. 2. Det institutionsspecifikke bilag, jf. stk. 1, skal
tillige fastleegge de kompetencemal, som de enkelte moduler
i faget kvalificerer til, jf. bilag 1.

§ 8. Professionshgjskolens udbud af faget teknologiforsta-
else skal sikre undervisningskompetencer i forhold til folke-
skolens behov, selv om faget ikke fremgér af folkeskolelo-
vens § 5, stk. 2.

§ 9. Bekendtgerelsen traeder i kraft den 1. februar 2022.
§ 10. Bekendtgoerelsen ophaves den 31. december 2026.

Uddannelses- og Forskningsstyrelsen, den 20. januar 2022

NIELS CHRISTIAN BEIER

Uddannelses- og Forskningsmin.,
Uddannelses- og Forskningsstyrelsen, j.nr. 21/04485

/ Birgitte Borker Alberg

CE001197
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Bilag 1
Kompetencemal for undervisningsfaget teknologiforstielse pa Kebenhavns Professionshejskole

Teknologiforstaelse er en multidisciplinar faglighed, hvis genstandsfelt er digitale teknologiers betydning
for individ og fzllesskaber i et digitaliseret samfund. I faget teknologiforstaelse tilegner den studerende
sig undervisningskompetencer til at planlegge, gennemfore, evaluere og udvikle undervisning gennem fi-
re kompetenceomrader: Digital design og designprocesser, digital myndiggerelse, teknologisk handleevne
og computationel tenkning med henblik pa udvikling af elevens kompetencer, holdninger, faerdigheder
og viden om digitale teknologier. Gennem professionsfagligt arbejde med bl.a. teknologiske problemstil-
linger, elevens livsverden og globale og lokale kontekster opnar den studerende en nuanceret forstaelse af
fagligheden set i et humanistisk, naturfagligt og (fag)didaktisk perspektiv.

Kompetenceomriader

Kompetenceomréade 1: Digital myndiggerelse

Kompetenceomréde 2: Digital design og designprocesser

Kompetenceomrade 3: Computationel tankegang

Kompetenceomrade 4: Teknologisk handleevne

Kompetenceomrade 1: Digital myndiggerelse omhandler kritisk, refleksiv og konstruktivt-skabende
undersogelse, udvikling og forstielse af digitale teknologier, medier, artefakter samt et blik ind i platfor-
me og systemers muligheder og konsekvenser i hverdagens praksisser med teknologi . Den studerende
arbejder aktivt, konkret og reflekteret med blandt andet at satte elevens livsverden i relation til, hvordan

teknologi og teknologiforstaelser er forbundet med socialitet, eksistens, etik, padagogik over historie,
kultur, @stetik til filosofi, ideologi, politik og ekonomi.

Kompetencemil: Den studerende kan begrundet planlegge, gennemfore, evaluere og udvikle undervis-
ning, der understotter elevens digitale myndiggerelse.

Vidensmaél: Den studerende har viden om
forskellige teknologiforstielser og deres respekti-
ve kontekster,

Fzerdighedsmal: Den studerende kan
hensigtsmeessigt navigere 1 og undervisningsfag-
ligt anvende forskellige teknologiforstaelser savel
historiske og samtidige,

identificere og vurdere digitale teknologiers de-
sign og intenderede funktion,

metoder og begreber til analyse af digitale tekno-
logiers komposition, funktionalitet, intention og
formal,

undersegelsesmetoder, der kan anvendes til at
forstd brugeres perspektiver pa og anvendelse af
digitale teknologier,

gennemfore undersogelser af brugeres perspekti-
ver pa og anvendelse af digitale teknologier,

kritisk reflektere over digitale teknologiers betyd-
ning for individ, feellesskaber og samfund,

relationer mellem digitale teknologier og individ,
feellesskaber og samfund,

planlegge, gennemfore og evaluere undervisning,
der udvikler elevens egen myndighed og styrker
elevens kritiske og analytiske kompetencer til at

politiske, tekniske, etiske og sociomaterielle pro-
blemstillinger relateret til digitale teknologier og

tekniske systemer,
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lkunne treeffe valg og positionere sig i et samfund
praeget af digitalisering,

understotte elever 1 at traeffe informerede og selv- [sikkerhedsmaessige aspekter ved ferden i den di-
stendige afvejninger i forbindelse med privatliv, [gitale verden,

dataetik og sikkerhed i interaktioner med digitale
teknologier og digitale artefakter,

udvalge relevante teknologier ift. forskellige un- [typer af digitale artefakter og leeremidler og dis-
dervisningskontekster med blik for elevernes for- [ses undervisningsrelevans og differentieringspo-
udsetninger, tentiale 1 en given kontekst,

forholde sig undersggende, kritisk og konstruk- |[filosofiske, @stetiske, kulturelle, paedagogiske,
tivt-skabende til digitale teknologier, der indgdr [ekonomiske og politiske logikker relatereret til
som en del af og preger undervisning og lerer- |digitale teknologier i undervisning og laererpro-

profession og fession og

paedagogisk og didaktisk navigere mellem globa- [globale og lokale diskurser relateret til teknologi,

le og lokale diskurser relateret til teknologi. og hvordan disse bruges hensigtsmaessigt pada-
gogisk og didaktisk.

Kompetenceomrade 2: Omradet digital design og designprocesser omhandler teorier, metoder og ar-
bejdsformer i forbindelse med konstruktion, anvendelse og analyse af digitale artefakter. Omradet gor
brug af forskellige tilgange til digitale arbejdsprocesser, som blandt andet rummer designtenkning, kritisk
design og spekulativt design samt @stetiske laereprocesser og virksomhedsformer. Digital design og
designprocesser indeholder kreative elementer, der satter de studerende 1 en producerende og handlende
rolle, med henblik pa, at de professionsfagligt kan lede elever i skabende processer, hvor eleverne
arbejder med ideudvikling, prototyping, konstruktion og forstaelse af forhdndenvarende materialiteter og
lobende iteration og evaluering af digitale artefakter frem imod et endeligt produktmal.

Kompetencemal: Den studerende kan planlaegge, gennemfore, evaluere og udvikle undervisning med
henblik pé elevernes kompetencer til tilretteleggelse, udferelse og vurdering af digital design og design-
processer.

Fzerdighedsmail: Den studerende kan Vidensmal: Den studerende har viden om

lede digitale designprocesser frem i praksis fra  |digitale designprocesser, herunder designmetoder,
rammesattelse og idegenerering over konstruktionprocesstyring og forandringsprocesser,

til argumentation og refleksion,
tilretteleegge og gennemfore digitale designproces-betydningen af etik, @stetik, ideologi og politik
ser, der bidrager med lgsningsforslag til komplek- [i forbindelse med udarbejdelsen af digitale lgsnin-
se problemstillinger relevante for individ, feelles- |[ger,

skab og samfund,
[kritisk og leererfagligt udvaelge og anvende for-  [teorier om materialitet og digitale artefakter som
skellige former for materialiteter i tilretteleggel- |kulturelt formede forandrings- og leringsagenter,
sen af digitale designprocesser,
leererprofessionelt variere mellem forskellige posi-lelevers og lereres roller 1 digitale designproces-
tioneringer af larer og elev 1 digitale designpro-  [ser, elevers udfordringer i forbindelse med digita-
Ccesser, le designprocesser samt viden om stilladsering og
vejledning af digitale designprocesser,

styrke elevers handleevne i forhold til teknologi  [hvordan elevers handle- og erfaringsmuligheder i
og teknologiudvikling gennem et arbejde med di- jundervisningen med teknologi kan styrkes,
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gitale designprocesser, hvor eleven far mod pé og
evne til at teenke med digitale teknologier,

treeffe sikre professionsfaglige valg 1 forhold til
forskellige digitale designprocesser fra astetiske
leereprocesser over kritisk design til designtenk-
ningsmetodikker,

udvikle og afpreve undervisningsforleb gennem
forskellige typer af digitale designprocesser

teori til at reflektere, diskutere og argumentere for
forskellige tilgange til digitale designprocesser,

teori og metoder til at udtenke og eksekvere digi-
tale designprocesser, herunder viden om undervis-
ningsforleb fra skolens praksis og projekter,
organisering af udviklingsprocesser af program-
mer og computersystemer i skolen og i samfun-
det.

tilrettelegge, udfore og evaluere datalogiske ud-
viklingsprocesser for elever, herunder arbejde med|
differentierede undervisnings- og laereprocesser.

Kompetenceomrade 3: Computationel tankegang omhandler forstielse, analyse og design af datastruk-
turer og dataprocesser, herunder modellering, algoritmisk taenkning, dekomposition og test samt disse
redskabers sociomaterielle konsekvenser i hverdagen og i faglige sammenhaenge. Kompetenceomradet
treekker séledes bade pa viden fra datalogiske fagdiscipliner samt humanistiske og samfundsvidenskabeli-
ge forstielser af computationelle praksisser som udtryk for kultur.

Kompetencemal: Den studerende kan begrundet planlegge, gennemfore, evaluere og udvikle undervis-
ning med henblik pa elevers analytiske, skabende og kritiske kompetencer i computationel tankegang,
herunder analytiske og anvendelsesorienterede kompetencer vedrerende data, algoritmer, evaluering og
formidling.

Vidensmal: Den studerende har viden om
formidling af fagsprog, metodiske greb og grund-
[kendskab til central viden i kompetenceomradet,

Feerdighedsmal: Den studerende kan
introducere og give basale og pedagogiske intro-
duktioner til central viden i computationel tanke-
gang,

inddrage ny fagdidaktisk- og disciplinar viden
om computationel tankegang,

rammesette arbejdsprocesser, hvor elever kon-
struerer, vurderer og formidler digitale modeller
af virkeligheden,

fagdidaktisk- og disciplinar viden om computati-
onel tankegang,

modellering, digitale repreesentationer og data-
strukturer, herunder formulering af data i et eller
flere digitale sprog, samt etiske problemstillinger
knyttet til modellering og repraesentation,
forskellige typer af formalisering, og hvordan
disse anvendes paedagogisk-didaktisk, med hen-
blik pd bade algoritmisk forstaelse og variation i
undervisningen,

understotte elevens algoritmiske forstaelse igen-
nem arbejde med forskellige grader af formalise-
ring,

identificere ligheder og menstre i1 data og algorit-
mer med henblik pé abstraktion, analyse og hand-
ling,

abstraktion, menstergenkendelse og kritisk re-
fleksion over disse, herunder intenderet og uin-
tenderet bias,

nedbryde et computationelt problem i mindre de-
le og vurdere forskellige alternativer,

dekomposition/analyse og strategier for computa-
tionel problemlosning,

anvende og vurdere systemer med maskinlaering
samt reflektere kritisk over disse,

maskinlaering, big data og kunstig intelligens,

tilrettelaegge test- og fejlsegningsprocesser rettet
mod egne og andres programmer og

test, debugging, grensetilfelde, opstilling og ef-
terprovning af hypoteser og
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didaktisk rammesette computationelle analyser
og vurderinger af egne og andres brugergranse-
flader og brugeroplevelse.

brugergraensefladedesign, brugeroplevelse, bru-
gertest, digitale muligheder og begrensninger
samt sociomaterielle betydninger og implikatio-
ner af digitale artefakter.

Kompetenceomrade 4: Teknologisk handleevne sigter mod at udruste den studerende med ferdigheder i
og viden om et bredt repertoire af handlemuligheder sdsom programmering, sikkerhed, netverk, digitale
vaerktejer og leremidler og deres sprog samt computersystemer. Saledes er teknologisk handleevne
knyttet til frembringelse og frembringelsesorienteret viden. Den teknologiske handleevne understreger
forbindelsen mellem viden og evnen til at kunne skabe og omskabe artefakter.. Teknologisk handleevne
skaber 1 alle fagets omréder begribelighed og forankring af abstrakte problemstillinger.

Kompetencemél: Den studerende kan begrundet planlegge, gennemfore, evaluere og udvikle undervis-
ning med henblik pé elevers kritiske og konstruktive kompetencer i teknologisk handleevne, herunder
kompetencer 1 at kunne vurdere, velge og pa kvalificeret vis understotte elevers deltagelsesmuligheder,
selv- og medbestemmelse og konkrete anvendelse af digitale teknologier 1 relevante situationer.
Feerdighedsmal: Den studerende kan Vidensmal: Den studerende har viden om

skabe forstaelse for computersystemers opbyg- |computersystemers grundleggende opbygning og
ning, virkemade, muligheder og begraensninger [virkemade, bade som selvstaendigt system og in-
(igennem konkrete fysiske handlinger med tekno-[tegreret i artefakter i omverdenen,

logi og elever),

anvende lokale og globale digitale netvark samt

grundlaeggende opbygning og virkemade af digi-
tale netveerk samt muligheder og begrensninger

vurdere muligheder og begreensninger ved ud-  ved udveksling af data i digitale netverk,

veksling af data i digitale netveerk,

leese og forstd programmer skrevet 1 et program-
meringssprog samt anvende et sddant til systema-
tisk modifikation og konstruktion af programmer,

metoder til at analysere og forudsige program-
mers opforsel samt teknikker til systematisk og
trinvis udvikling af programmer,

understotte elevers laereprocesser med program-
mering, herunder parprogrammering, rapid proto-
typing, tinkering, dokumentation og iterationer,

forskellige typer af arbejdsformer knyttet til pro-
grammering,

selvstendigt og professionsfagligt handle med et

bredt udvalg af teknologier fra maker-teknologier
over leringsteknologier til formidlingsteknologi-

er og

et bredt udvalg af teknologier og disses betydning
for og relevans i forhold til undervisningsomradet
generelt samt lererens professionsfaglige kurate-

ring og

onkret facilitere arbejdsprocesser med digitale

eknologier, herunder inddragelse af elever som

eknologisk kompetente i1 arbejdet med konkrete
dforskninger.

undersegende professionsrettede tilgange til nye
teknologier med fokus pd studerendes aktive ud-
forskning og afprevning af teknologier.
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Bilag 2

Adgangsgivende fag og niveauer til moduler, der kvalificerer til teknologiforstielse om undervis-
ningsfag

Dansk A
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